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Rastgele Kelimeler

Grup ¢cemberde ayakta durur. Bir kisi bir kelime soyler ve oyun baslar. Sonraki
kisi, kendinden 6nce séylenenle baglantisi/iliskisi olmayan bir kelime soyler.

e Kelimeyi duraksamadan, cok beklemeden séylemeleri gerekir. (Elinizle
bese kadar sayarak (konusmadan) siire tutabilirsiniz.)
e Daha once soylenen bir kelime soyleyemezler.

Diger oyuncular art arda soylenen kelimeler arasinda baglanti bulmaya ¢alisir.
Eger bir iliski bulan olursa elini kaldirip “Baglanti!” diye bagirmasi gerek. (Bunu
sonraki kisi yeni bir kelime sdylemeden yapmasi gerekir. Sonraki kisi kelimeye
basladiginda artik itiraz edemezler.)

Birden fazla kisi “Baglanti” derse, kolaylastirici birini seger. O kisinin nasil bir
baglanti buldugunu anlatmasi gerekir. Eger bu iyi bir baglantiysa kelimeyi
soyleyen kisi elenir ve oturur. (Elenen kisi artik kelime soyleyemez ama baglanti
bulmaya calismaya devam eder ve “Baglanti” diyebilir. Kabul edilen bir baglanti
kurduysa tekrar oyuna girer.)

Baglantilar herhangi sekilde olabilir: islevleri benziyor olabilir, ayni harfle
basliyor olabilir, kelimelerde ayni sayida harf olabilir, birlikte kullanilabilecek
seyler olabilir vs.

Cok tartisma ¢ikmamasi icin baglanti konusunda son karar kolaylastiricida kalir.

Oyun boyunca herkes iki sey yapar: sdyleyecek ilgisiz bir kelime distnr ve
soylenenler arasinda baglanti kurmaya calisir.



