
 

 
 

 
 

 
Tanışma Oyunu 

 

Grup çemberde oturur. Kolaylaştırıcı, kimin başlayacağını ve ne yöne doğru gideceğini 
belirler.  
 
İlk başlayan adını, önüne adının ilk harfiyle başlayan bir sıfat bularak söyler (“Güzel Gizem”, 
“Araba meraklısı Ahmet” gibi). Sonraki oyuncu kendinden önceki kişinin söylediği sıfat ve adı 
söyledikten sonra kendi sıfatını ve adını söyler. Her oyuncu, kendinden önceki herkesin 
sırayla sıfatını ve adını söyledikten sonra kendi sıfatını ve adını söyler. 
 
Bu oyunda kazanma ve elenme yok, tanışmak için eğlenceli bir hafıza oyunu. Çemberde sıra 
ilerledikçe hepsini hatırlamak zorlaşacağından, hatırlamadığı yerlerde kişiler sıfat ve/veya 
adını hatırlatabilir.  
 
2.Seçenek: Çok kalabalık bir grupsa ve sona doğru hatırlamak veya hepsini saymak çok zor 
olacaksa kuralı değiştirebilirsiniz, sadece kendinden önceki kişinin sıfatını-adını söyleyip 
sonra kendininkini söyleyebilir. 

 


