% Philotopia

Tanisma Oyunu

Grup ¢emberde oturur. Kolaylastirici, kimin baslayacagini ve ne yone dogru gidecegini
belirler.

ilk baglayan adini, 6niine adinin ilk harfiyle baglayan bir sifat bularak sdyler (“Giizel Gizem”,
“Araba meraklisi Ahmet” gibi). Sonraki oyuncu kendinden onceki kisinin soyledigi sifat ve adi
soyledikten sonra kendi sifatini ve adini séyler. Her oyuncu, kendinden dnceki herkesin
sirayla sifatini ve adini sdyledikten sonra kendi sifatini ve adini soyler.

Bu oyunda kazanma ve elenme yok, tanismak icin eglenceli bir hafiza oyunu. Cemberde sira
ilerledikgce hepsini hatirlamak zorlasacagindan, hatirlamadigi yerlerde kisiler sifat ve/veya
adini hatirlatabilir.

2.Secenek: Cok kalabalik bir grupsa ve sona dogru hatirlamak veya hepsini saymak ¢ok zor
olacaksa kurali degistirebilirsiniz, sadece kendinden dnceki kisinin sifatini-adini soyleyip
sonra kendininkini soyleyebilir.



