% Philotopia

21

Grup ¢emberde ayakta durur. Kolaylastirici, kimin baslayacagini ve ne yone dogru gidecegini
belirler.

ilk Oyuncu “1” diyerek oyunu baslatir, sirayla 21’e kadar sayarlar.

Oyuncular isterlerse 1, isterlerse 2 veya 3 sayi sdyleyebilir, buna kendileri karar verir. (Bunu
bir kerede hizlica yapmalari gerekir ki kendinden sonraki oyuncunun kafasi karismasin.)

e Bir sayi soylerse, sira yanindakine gecer.

e ki sayi sdylerse, oyunun ydni degisir ve ters ydne dogru devam eder. (Yani
kendinden onceki kisiye sira gecer ve o yone dogru sayma devam eder.)

e Uc sayi sdylerse, yon degismez ama bir kisi atlar ve sonraki kisi saymaya devam eder.

Elenme:

e 21 diyen elenir.
e Soylememesi gerektiginde bir sayi sdyleyen elenir.
e Kimin sirasi olduguna dair ipucu verecek sekilde o kisiyi isaret etmemeleri, “sira
sende” dememeleri gerekir.
(Elenen oturur.)



